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2次元情報への統合による演算処理の削減次元情報への統合による演算処理の削減次元情報への統合による演算処理の削減次元情報への統合による演算処理の削減
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2次元フィルタリングで所望の画像を生成次元フィルタリングで所望の画像を生成次元フィルタリングで所望の画像を生成次元フィルタリングで所望の画像を生成
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研究概要研究概要研究概要研究概要

　新しい映像メディアとして、空間を飛び交う　新しい映像メディアとして、空間を飛び交う　新しい映像メディアとして、空間を飛び交う　新しい映像メディアとして、空間を飛び交う
光の束を捕らえ操作する画像処理技術を紹介す光の束を捕らえ操作する画像処理技術を紹介す光の束を捕らえ操作する画像処理技術を紹介す光の束を捕らえ操作する画像処理技術を紹介す
る。ここでは、多次元信号処理理論の力を活用る。ここでは、多次元信号処理理論の力を活用る。ここでは、多次元信号処理理論の力を活用る。ここでは、多次元信号処理理論の力を活用
して、単一のレンズ系から入力された光線群をして、単一のレンズ系から入力された光線群をして、単一のレンズ系から入力された光線群をして、単一のレンズ系から入力された光線群を
分解、変換する手法を示す。また、高速な自由分解、変換する手法を示す。また、高速な自由分解、変換する手法を示す。また、高速な自由分解、変換する手法を示す。また、高速な自由
視点画像生成を目的としてフィルタリング等に視点画像生成を目的としてフィルタリング等に視点画像生成を目的としてフィルタリング等に視点画像生成を目的としてフィルタリング等に
要する処理時間を削減する、要する処理時間を削減する、要する処理時間を削減する、要する処理時間を削減する、FPGAを用いた画を用いた画を用いた画を用いた画
像生成システムの概要を示す。像生成システムの概要を示す。像生成システムの概要を示す。像生成システムの概要を示す。

　本研究では、適切に焦点合わせを変化させな　本研究では、適切に焦点合わせを変化させな　本研究では、適切に焦点合わせを変化させな　本研究では、適切に焦点合わせを変化させな
がら撮像した画像群のもつ構造に着目し、次元がら撮像した画像群のもつ構造に着目し、次元がら撮像した画像群のもつ構造に着目し、次元がら撮像した画像群のもつ構造に着目し、次元
削減と削減と削減と削減と2次元フィルタリングに基づく自由視点次元フィルタリングに基づく自由視点次元フィルタリングに基づく自由視点次元フィルタリングに基づく自由視点
画像の高速生成手法を検討する。本手法は、条画像の高速生成手法を検討する。本手法は、条画像の高速生成手法を検討する。本手法は、条画像の高速生成手法を検討する。本手法は、条
件分岐を含まない単純な信号処理によって構成件分岐を含まない単純な信号処理によって構成件分岐を含まない単純な信号処理によって構成件分岐を含まない単純な信号処理によって構成
されるため、されるため、されるため、されるため、
FPGAなどのハードウェア実装に適しており、などのハードウェア実装に適しており、などのハードウェア実装に適しており、などのハードウェア実装に適しており、
実時間での自由視点画像生成も期待できる。実時間での自由視点画像生成も期待できる。実時間での自由視点画像生成も期待できる。実時間での自由視点画像生成も期待できる。

なにがわかる？なにがわかる？なにがわかる？なにがわかる？ どんな研究？どんな研究？どんな研究？どんな研究？
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