


 MESH アプリを利用したビジュアルプログラミングにより，プログラミングを学んだ

ことのない初心者でも簡単にアイデアを形にできる。また，プログラムの流れが視覚的

に見えるので，理解しやすい。

学生の感想等 

以下に，本年度『IoT ツールを活用した運動遊び』のテーマにおいて，プログラミングを

学んだことのない文系大学生が初めて MESH を利用した際の感想の一部を示す。 

 MESH を実際に利用してみて、センサーやスイッチなどの機能やタグのつなげ方次第

で活用の仕方は多岐にわたるなと感じた。一見できないのではないかと思ったアイデ

アでも、複数の MESH ブロックを組み合わせることで実現することができたり、結び

つけるソフトウェアブロックによって、より良いアイデアに変わるなど実際に使うこ

とでの学びがあった。

 今まで MESH のようなプログラミング体験をあまりしたことがなかったので、初めて

自分で考えたプログラムが実際に上手くできた時は感動した。だんだん慣れていくう

ちに、MESH を使った様々なアイデアが浮かび上がるのがとても楽しかった。
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