
東京藝術大学におけるアートDXとゲームコース
桐山孝司（東京藝術大学大学院映像研究科）



内容
1. 東京藝大アートDX 
2. 映像研究科ゲームコース 
3. 共創の場形成支援プログラム



東京藝大アートDX 
デジタル技術と芸術の融合による社会変革を志向し、デジタル分野の研究開発
や全学的な教育プログラムを産業界等との連携により展開する。 

• デジタルツインやメタバースを活用した新たな芸術表現・体験の研究開発。
• XR、AI等の活用や、デジタルとフィジカルを融合したコンテンツの研究開発。
• デジタル空間におけるアートやコミュニケションの医療・福祉・教育への応用。
• Webプラットフォームを活用した日本の芸術文化や若手家国内外への発信。
• デジタル分野の教育研究の全学的な展開や各分野へのデジタル技術導入の支援。

2020年度　オンライン授業ワーキンググループ 
2021年度　デジタルツイン・プロジェクト 
2022年度　アートDX 
2023年度　芸術未来研究場の一領域として位置付けられる



奏楽堂（コンサートホール）3Dキャプチャー 「擬風景展」芸術情報センターオープンラボ2022

「留学生の心象風景」アーカイブ展示 デジタル陳列館「和楽の美」コンサートの360度記録配信









デジタル上野の杜プロジェクト
上野公園エリアを３Ｄスキャナーで点群データ化し、オンラインで体験可能なバーチャル空間として公開。
美術学部建築科 金田充弘研究室 ＋ 東京都



デジタル上野の杜 
アートプレゼンテーションワークショップ



デジタル上野の杜 
アートプレゼンテーションワークショップ



デジタル上野の杜 
アートプレゼンテーションワークショップ



デジタル上野の杜 
アートプレゼンテーションワークショップ



デジタル上野の杜 
アートプレゼンテーションワークショップ





Quill Workshop



大学院映像研究科ゲームコース 
ゲームを中心とした制作・研究を行うことができる2年間のコース。
アニメーション専攻とメディア映像専攻が運営 (2019-)。



















大学院映像研究科ゲームコース作品

「Canaria」ゆはらかずき

文化庁メディア芸術祭2021 

エンターテイメント部門 新人賞

「親愛なるウィルスたちへ」王 俊捷

文化庁メディア芸術祭2022 
フェスティバルプラットフォーム賞　−ドームシアターカテゴリー



Small Life 
呉ゲツキ

Independent Games Festival 2022 (IGF) 
Best Student Game - Finalist

Monad
ゆはらかずき

IndieCade 2022
Honorable Mention

大学院映像研究科ゲームコース作品



Health Mock Lab (横浜市立大学、アステラス製薬） 

呼吸筋トレーニングアプリ



東京医科歯科大学病院 
小児科病棟プロジェクション




