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自己紹介

• 近藤亮太

• 豊橋技術科学大学（北崎充晃先生）→慶應義塾大学（杉本麻樹先生）

• Web: https://r-kondo.webnode.jp/

• Twitter: https://twitter.com/Ryota_Kondo7474

• 専門：身体知覚，VR

https://r-kondo.webnode.jp/
https://twitter.com/Ryota_Kondo7474


VR空間で行った研究紹介









メタバース上でのイベント用ワールド

https://sites.google.com/view/vrresearcher-in-socialvr/top

https://sites.google.com/view/vrresearcher-in-socialvr/top




イベントワールドの構成

ワールド本体



https://booth.pm/ja/items/3038574

https://booth.pm/ja/items/3109716

https://booth.pm/ja/items/1555789

https://booth.pm/ja/items/2666275

ギミック

https://booth.pm/ja/items/3038574
https://booth.pm/ja/items/3109716
https://booth.pm/ja/items/1555789
https://booth.pm/ja/items/2666275


UNITYでVR空間を作る



UNITYとは

• 統合型のゲーム開発環境

VR
ゲーム 研究



土地を作る



土地ができた！



3Dモデルを配置する

https://booth.pm/ja/items/1946829

https://booth.pm/ja/items/1946829




VRCHATへのアップロード



VRCHATとは

メタバースプラットフォームの一つ
世界中から多くのユーザが集まる

https://hello.vrchat.com/

https://hello.vrchat.com/


VRCHATへのアップロード

• まずはトラストレベルを上げる

• トラストレベルとは

• プレイ時間やフレンド数をもとにした信用度

Visitor→New User→User→Known User→Trusted User



VRCHATへのアップロード

• まずはトラストレベルを上げる

• トラストレベルとは

• プレイ時間やフレンド数をもとにした信用度

Visitor→New User→User→Known User→Trusted User

ワールドのアップロードが可能に！



VRCHATへのアップロード

• まずはトラストレベルを上げる

• トラストレベルとは

• プレイ時間やフレンド数をもとにした信用度

Visitor→New User→User→Known User→Trusted User

ワールドの一般公開が可能に！



今すぐアップロードしたい場合

• VRChat Plus（サブスク）に加入しましょう！

• 月額US$9.99 
• 年額US$99.99

• 加入した瞬間にNew User以上になります

• 退会してもトラストレベルは下がらないので１ヶ月だけでOK



VRCHATへのアップロード

SDKをダウンロード

してインポート



SDKのプレハブを置く



アップロード



アップロード画面



アップロードしたワールド

https://vrch.at/5q4b9v0d

VRChatユーザはこちらから見られます

https://vrch.at/5q4b9v0d


ローカルテスト





まとめ

• Unityで簡単にVR空間を構築できる！

• VRChatにアップロードすることで複数のユーザと共有！

ただし…

• VRChatのハードルが少し高い

• 最初のチュートリアルやトラストレベル上げ

• UIが英語のみ


