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Web教材 => XR型(VR/AR/MR/SR)電子教材
ー開発用機材の調達ー

解説） VR : Virtual Reality (仮想現実), AR : Augmented Reality (拡張現実), MR : Mixed Reality (複合現実), 

SR : Substitutional Reality (代替現実)。これらを総称して, XR(Extended Reality)と呼ぶことがある。

VRゴーグル
対象物撮影用
3Dスキャナー

周囲撮影用
3Dスキャナー

360度VRカメラ
触力覚デバイス

蛍光顕微鏡システム

手指動作入力
デバイス

教材開発センターでの対応：モデル①，②，⑤，⑥
多視点動画
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歯科治療トレーニングシステム

XR型電子教材の開発

放射線治療装置操作トレーニングシステム医歯学系教材

教材開発センターの開発している対話型電子教材のXR対応

360度VRカメラ

360度VR動画制作講習会（R3年9月24日開催）

骨学3D Web教材

古文書（平安時代の宮中儀礼（官奏、除目））の読解
宮中諸官の振る舞いを3次元CGアニメーションで表現
⇒ 「古文書の内容をより深く理解できた」という学生の感想

＃官奏：諸司・諸国からの上申文書を大臣が天皇に奏上する
＃除目：諸官を任命すること、 またその儀式自体である宮中の年中行事

虫歯治療（歯を削る）の練習：
触力覚デバイス（Phantom）を
歯科ドリルとして使用

放射線治療装置の寝台操作と患者の姿勢
合わせを二人組で行う：患者に触れる回数
を減らし短い時間で行う訓練全ての骨の名称・形状と部位の名称を理解

実験装置の操作説明や実験実習模様の動画を
360度VRカメラで撮影し制作⇒高臨場感教材

官奏 除目

人社系教材

日本史学3D Web教材

実験実習系教材

https://contsrv.i.kyushu-u.ac.jp/web/360VR/
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現実世界（フィジカル）

仮想空間（サイバー）

１）デジタルデータ化

データ駆動型イノベーション推進
現実世界のあらゆる事象・事物をデジタルデータ化し，様々な形式・形態で利用
＝＞ イノベーション創出

2）種々の形式・形態で学習利用

リアルコンテンツ

デジタルコンテンツ

メタバース・XR（VR, AR, MR）
の活用，教材開発フレームワ
ークの開発

デ
ジ
タ
ル
ツ
イ
ン

3DCGデータ，
360度VR画像
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360度VR画像を用いたVRコンテンツ開発事例
[1] 実験室紹介コンテンツ
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バーチャルツアー

360度VRカメラ

https://contsrv.icer.kyushu-u.ac.jp/web/chikushi/opencampus20220521/floor_walk.html

https://contsrv.icer.kyushu-

u.ac.jp/web/chikushi/opencampus20220521/webgl_pcdb.html?fi

le=Chikushi20220513_bin.pcd

周囲撮影用
3Dスキャナー

https://contsrv.icer.kyushu-u.ac.jp/web/chikushi/opencampus20220521/floor_walk.html
https://contsrv.icer.kyushu-u.ac.jp/web/chikushi/opencampus20220521/webgl_pcdb.html?file=Chikushi20220513_bin.pcd
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[1] 実験室紹介コンテンツ ： 3次元点群版
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https://contsrv.icer.kyushu-u.ac.jp/web/chikushi/opencampus20220521/webgl_pcdb.html?file=Chikushi20220513_bin.pcd
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[2] 中央図書館VRツアー
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https://www.lib.kyushu-u.ac.jp/ja/libraries/central/VR

https://www.lib.kyushu-u.ac.jp/ja/libraries/central/VR
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360度VR画像を用いたVRコンテンツ開発事例
[2] 中央図書館VRツアー ： 360度VR動画版
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360度VR画像を用いたVRコンテンツ開発事例
[2] 中央図書館VRツアー ： 3次元点群版
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https://dx.kyushu-u.ac.jp/about/

https://dx.kyushu-u.ac.jp/about/
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https://dx.kyushu-u.ac.jp/topics/test-1/

https://dx.kyushu-u.ac.jp/topics/test-1/
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ありがとうございました。
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