
第29回 大学等におけるオンライン教育とデジタル変革に関するサイバーシンポジウム

「教育機関DXシンポ」

流通経済大学スポーツコミュニケーション学科 小谷 究

体育実技「バスケットボール」
のハイフレックス型授業ってどうやってやるの？



後期
全授業回数で入構する

学生の延べ人数を半分以下
50人クラス × 半期15回 / 2 = 375人



学生の延べ人数を半分以下にする方法
1．ハイブリッド型
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2．ハイフレックス型
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Zoomに繋いだタブレット

ハンズフリー
マイク



オンラインの学生



音声用PC

映像用PC

教員マイクスピーカー

PC音声
スピーカー





オンラインの学生の参加







ゲーム中のオンライン側の流れ
観戦して分析

ブレイクアウトでディスカッション

第1試合

オンラインから対面へフィードバック

観戦して分析

ブレイクアウトでディスカッション

第2試合

第3試合

第4試合







GOOD

受講生同士のコミュニケーションがとれ、仲良くなった

教員とコミュニケーションがとれた

オンラインの学生は対面の試合を
分析することで次週の対面の時に
いかすことができた



理解 実践

オンライン 対面

理解度 成果



オンデマンド，オンライン，ハイフレックス授業

公開中!!

“ バスラボチャネル ”で検索

YouTube


