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遠隔授業支援ツール @ COVID-19
• 授業配信

– Zoom / Google Hangouts
– MyMediaSite

• アクティビティー (学生)
– TopHat (宿題、クイズ)
– Google Forms / Moodle Quizzes
– Slack
– Zoom Breakout Rooms

• プレゼンテーション
– Zoom / Google Meet / YouTube
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• 共同学習・共同作業
– Slack / GSuite
– Google Hangouts / Zoom 
– GitHub

• テスト
– 持ち帰り型 Moodle Tools
– GradeScope

• 不正防止
– Moss / TurnItIn
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GradeScope: オンライン・テスト・ツール

４月からの大学等遠隔授業に関する
取組状況共有サイバーシンポジウム

(c) Noboru Matsuda 2020 3

手書き回答の認識およびグループ分けルーブリックの作成および関連づけ
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Moss / TurnItIn: カンニング検出ツール

４月からの大学等遠隔授業に関する
取組状況共有サイバーシンポジウム

(c) Noboru Matsuda 2020 4



COMPUTER SCIENCE

2020 秋学期
• 大学は、ハイブリッド (対面とリモートの組み
合わせ) を推奨 ...と言うよりも「必要」らしい

• ほとんどの教員は、リモートを望む
– Zoom での講義に問題なし
– テストに関しては、ほぼ大丈夫
– ラボをどうするのか？
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遠隔授業の事実的更迭！？
• 100% リモートコー
スでは、留学生は、
アメリカに滞在でき
ない

• 「研究指導」は、対
面型の授業である

• 学期半ばで全面的に
リモートになった場
合、滞在不可能à訴
訟問題に
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PASTEL
• Pragmatic methods to develop Adaptive and 
Scalable Technologies for next generation E-
Learning

• 目的：次世代オンライン・コースを構築するた
めの適応的、実用的な要素技術の開発

• Research Question: エビデンスに基づいたオン
ライン教材の開発を支援するための技術とは、
いかなるものか？
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問題生成

エビデンスに基づくオンライン・コースの開発
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コンテンツ 学習データオンライン・コース

トップダウン

ボトムアップ

• カリキュラム
• 系列
• 評価
• フィードバック
• 個別支援
• …

教材検証
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QUADL：テキストからの問題生成
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QUADL：テキストからの問題生成
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学習目標: Describe the basic (overall) structure of the human brain.
テキスト: The large brain of humans is perhaps the most important evolutionary 
advance for the species. At the minimum, it is the characteristic most of us consider 
the distinguishing characteristic of a human. The inside of the brain is 
characterized by regions of gray matter and white matter . The gray matter is 
mostly cell bodies, dendrites, and synapses and forms a cortex over the cerebrum 
and cerebellum, and also forms some nuclei deeper in the cerebrum. White matter 
is myelinated axons forming tracts. (These definitions and components of gray and 
white matter are similar to the ones for the spinal cord, although their arrangement 
will be different as you will discover later in this unit.)
問題: The gray matter is mostly consisted of cell bodies, synopses, and what?
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評価
• 生成された問題の
是非をインストラ
クターに聞く
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RAFINE: 学習データに基づく教材の検証
• オンラインコースは(とりあえず)出来た。多く
の学生に(とりあえず)使わせた。期待された効
果が見られていない。なぜか？

• 学習データを総括的に分析することで、オンラ
インコースに実装されている個々の教材要素の
良し悪しを評価できないか？

• Reinforcement Learning の活用
15４月からの大学等遠隔授業に関する

取組状況共有サイバーシンポジウム
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（Shimmei et al., 2020 EDM)
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Learning Trajectory Graph

４月からの大学等遠隔授業に関する
取組状況共有サイバーシンポジウム

(c) Noboru Matsuda 2020 17

A+

B-

C

F

Video1
Quiz1

Passage1

Quiz1
Video2

Quiz2
Passage1

Video1
Video1

Video1



COMPUTER SCIENCE

Converse Policy
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Frequency Heuristic for Recommendation

Matsuda & Shimmei Rafine @ MARC 2019 190
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ありがとうございました

松田 昇
Noboru.Matsuda@ncsu.edu


