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● 利用機器： Sony MESH
● 活用状況：①2021年度教員免許講習／②ゼミナール（大学2年生）活動／
③大学オープンキャンパス／④プログラミングクラブ（仮称）活動準備資料／⑤
授業「プログラミング演習Ⅱ」（大学3年生向け）
● 機器活用による効果・利点：
①免許講習には現役の保育士・幼稚園教諭・小学校教諭28名が参加した。プロ
グラミング教材に実際に触れる絶好の機会となった。
②ゼミとして大学祭の動画コンテストに応募した。タイトルは「初めてのプログラミ
ング」とし、グループで「小学生に楽しんでもらえる」機器を紹介するための動画
作成として活用していった。
③オープンキャンパス中に展示したことで、高校生（および保護者）が大学で学
ぶ[IoT]機器として体感した。
④コロナ禍終息後、クラブ活動して展開する予定の資料作成に学生自身の問題
意識を持って、機器に接している。
⑤本学の文系学生に「プログラミングは怖くない、むしろ、面白い。」を実感する教
材として利用している。
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