
タグパターン ビジュアルパターン

バスケ P87, P622 , P1398

プロ野球, 野球 P87, P285 , P1129

野球, mlb P87, P622 , P1398

読売ジャイアンツ P622 , P1398, P1488

阪神タイガース P285 , P622, P1398

競艇 P87, P622 , P1398

格闘技, k-1 P87, P1329 , P1398

サッカー, jリーグ P87, P285 , P622 ,

車載動画, モータースポーツ P87, P622 , P1398

解釈可能な
情報

深層学習とパターンマイニングを利⽤した
ニコニコデータセットの分析に向けて

河野邉早，鈴⽊宏明，尾崎知伸（⽇本⼤学）

目的

提案手法

実験

まとめ

頻出パターンマイニング

ビジュアルパターン

({        }, {                     }, {         }, {         },…)

画像から特徴量を抽出して組み合わせを考える
共通してみられる傾向として頻出パターンが読み取れる
 膨大な数のパターンが抽出される

→  （意味のある）パターンだけを抽出したい
 発見したパターンがどのような意味を持つのか

解釈するのが必ずしも容易ではない．

大量にでる

{        }

パターンの分散表現を用いた問題の解決

各クラスタから代表（クラスタ中心）を抽出する
→ クラスタ数＝パターンの数

ベクトル空間

パターン

問題:１ 「大量パターン生成」の解決
→   高次パターン（ベクトル）空間での

非階層的クラスタリングの適用
類似しているパターンの集まりを、一つに集約する

問題:２ 「パターンの理解困難性」の解決
→パターンの理解を補助するような

解釈可能の異なった情報を付与

解釈不可能な
パターン

解釈不可能な
パターン

？
！

「パターン」と「解釈可能な情報」を同一空間
に埋め込む。
パターンに近い「解釈可能な情報」を利用する。

分散表現を利用してパターンをより高次な空間に写像

今後の課題として更なる理解容易性のために
「加法構成性」に基づいた解釈
積層ノイズ除去自己符号化器の利用

「大量パターン生成」，「解釈困難性」を緩和するため
分散表現技術のパターンマイニング分野への導入を行った．

ニコニコ動画のサムネ画像「スポーツ」
タグをもつ8万件から
ランダムに選んだ2万件のデータ
Visual Words作成 : 
5000件の画像データ100 words作成
クラスタ数：200
分散表現 GloVeを利用
次元数：50

は Visual Words
SIFT特徴量を利用

NII より株式会社ドワンゴから提供を受けたニコニコデータを使用

分散表現 Jaccard NMF
PCA

• ニコニコ動画の動画の階層化を行う
• 前段階として、タグセットの階層化を行う

タグセット ベクトル

タグ集合

日本語Wikipediaオントロジー

日本語WordNet

Doc2Vec

タグセットの構造化
タグの上下関係

目的

データセットの確認

実験：タグセットのベクトル化

• JWN:日本語WordNetで上位語
または下位語が獲得できたタグ

• JWO:日本語Wikipediaオントロ
ジーで上位語または下位語が獲
得できたタグ

• 動画数：タグセットのサイズが
2以上の動画の数

タグセットをカテゴリタグの一部で振り分けた。

• タグセットをDoc2Vecでベクトル化
• 「アニメ」タグを持つタグセットのみを使用
• ベクトルをX-meansでクラスタリング
• クラスタ数は60

提案手法


