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!!要求分析 
!!設計 
!!実装(プログラミング) 

!!本発表の主題 
!!テスト 
!!保守 
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プログラミングの容易化 
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現在の研究の主流 



!!視覚的なソフトウェアシステム 
!!グラフィカルユーザインタフェース(GUI) 
!!情報可視化 
!!コンピュータグラフィクス 
!!コンピュータ支援設計(CAD) 

!!より一般的な問題解決 
!!スケジューリング，プランニング 
!!シミュレーション 
!!バイオインフォマティクス，システム生物学 
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!!グラフィカルオブジェクトの幾何的配置を制約で
記述 
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!!HiRise    線形制約を高速処理 
!! Chorus    2次元幾何制約を処理 
!! Chorus3D   3次元幾何制約と座標変換を処理 
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!!解決からモデル化へ 
!!離散から連続へ 
!!静的から動的へ 
!!確実から不確実へ 
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実世界へ 


